
 

 

NORMAS  

¿Qué necesitas para jugar a Urban Futwall?  

- 2 equipos - 6 jugadores - balón semiblando talla 4 
o 5. 

 ¿Cuáles son las reglas básicas del juego? 

- Los jugadores determinarán por sorteo el equipo 

que hará el saque inicial. 

- El saque de salida será efectuado por un único 

jugador, desde el punto de saque. El balón deberá 

golpear la pared antes de ser recibido por cualquier 

otro jugador. 

- Si hay cualquier infracción al saque de salida, el 

equipo contrario reanudará el juego realizando de 

nuevo el saque. 

- El saque de salida también se utiliza para reanudar 

el juego después de un gol y al inicio de cada parte. 

- Todos los jugadores deben estar en su campo antes 

del saque de salida, exceptuando el sacador. 



- El balón estará colocado inmóvil en el punto 

central. 

- Se puede hacer uso de las paredes durante todo el 

juego, aunque el gol deberá ser de lanzamiento 

directo a la portería correspondiente. 

- Cualquier interrupción ajena a las reglas, se 

reanudará con saque desde el área del equipo 

poseedor del balón, con saque indirecto. 

- El balón estará fuera de juego cuando el juego esté 

interrumpido o cuando el balón salga del terreno 

de juego.  

- Las áreas delimitan la zona de tiro y de defensa, en 

las cuales no se puede entrar ni para tirar ni para 

detener un tiro, pero sí se puede jugar dentro de 

ellas. 

- En el supuesto de que un jugador del equipo 

atacante realice un lanzamiento a portería dentro 

del área, este no tendrá valor y supondrá un saque 

de meta del equipo defensor. 

- En el supuesto de que un jugador del equipo 

defensor intercepte un lanzamiento de un jugador 

del equipo atacante dentro del área, este supondrá 



un lanzamiento de penalti para el equipo atacante, 

en este caso el lanzamiento será obligatoriamente 

a la portería de arriba y este se lanzará desde el 

punto de penalti. 

- En caso de que se produzca un penalti, generado 

por una acción en la que el jugador que lo comete 

ha interceptado el balón ante un posible gol desde 

dentro del área, este será expulsado por un tiempo 

de 60 segundos, quedando su equipo durante ese 

tiempo con un jugador menos. 

- Si un jugador del equipo defensor intercepta un 

balón utilizando las extremidades superiores en la 

frontal del área, evitando así un posible gol del 

equipo atacante, esta acción será penalizada con 

penalti a favor del equipo atacante, y como 

consecuencia el jugador que cometa la infracción, 

será expulsado del terreno de juego por un tiempo 

de 60 segundos, dejando a su equipo con un 

jugador menos. 

- Tras encajar un gol, saca de centro el equipo que 

lo ha encajado. 

- No hay portero. 



- Se puede hacer uso de las paredes durante todo el 

juego. 

- Si el balón saliera del campo de juego, éste se 

reanudará con un saque con el pie del equipo rival 

del que ha sacado el balón del campo desde la zona 

más próxima posible a la salida del balón. El balón 

deberá golpear en todo caso en la pared antes de 

ser recibido por cualquier otro jugador. 

- Si el balón se dañase durante el juego, el partido se 

reanudará desde el área del equipo que tenía la 

posesión en el momento de dañarse. Si fuese tras 

golpear la portería, se concederá el gol que 

corresponda, y luego se reanudará con saque de 

centro. 

- Si entra un segundo balón en el terreno de juego, 

se detiene el juego y se reanuda desde el área del 

equipo que tenía su posesión. 

- Los partidos se desarrollarán en tres periodos 

iguales de 15 minutos cada uno. Se cambiará de 

campo al final de cada parte. Entre cada parte 

habrá un tiempo aproximado de descanso de 5 

minutos. 



- Cuando finaliza el tiempo reglamentario, el equipo 

que más goles (en caso de la modalidad Futwall 

Pro) o puntos (Futwall Free) haya alcanzado, será 

el ganador. En caso de empate y de que el carácter 

de la competición exija un ganador, se realizará una 

muerte súbita a penaltis, desde el punto de penalti 

y dirigidos a la portería superior, tanda de 5 

penaltis. En caso de un nuevo empate, se dirimirá 

a muerte súbita, es decir hasta que un equipo falle. 

- El punto de penalti está a 15 metros de la portería 

rival y estará identificado en el campo. Los penaltis 

se lanzan desde el punto de penalti hacia la 

portería del otro campo, sin barrera, y deberán 

entrar en la portería superior. Todos los jugadores 

deberán estar dentro del campo desde donde se 

lanza el penalti. 

¿Qué no puedo hacer jugando a Urban Futwall? 

- Dar una patada. 
- Hacer una zancadilla. 
- Empujar a un jugador. 
- Golpear a un jugador. 
- Tocar el balón con las manos o extremidades 

superiores. 



  

-Las faltas dentro del terreno de juego y con el 
balón en juego se solventan con un saque indirecto. 
La falta indirecta se lanza desde el lugar donde se 
ha producido la infracción, con un tiro, en el cual 
tienen que contactar mínimo dos jugadores antes 
de que pueda ser marcado un gol. 

-Las únicas faltas que existen en el juego que se 
ejecutan con un tiro directo, en este caso con un 
penalti, son las infracciones que obedecen al 
siguiente supuesto “en el supuesto de que un 
jugador del equipo defensor intercepte un 
lanzamiento de un jugador del equipo atacante 
dentro del área”. 

(Los propios jugadores dirimirán si se ha cometido 
una falta o no). 

 

Torneos 

 

En los torneos, será el árbitro el que decidirá las 

sanciones. En el juego convencional, los propios 

jugadores dirimirán si se ha cometido una falta o 

no. 

 



El árbitro tendrá la potestad de sancionar a los 

jugadores que realicen infracciones, así como 

aquellos que realicen todo tipo de protestas, faltas 

de respeto o menosprecien al resto de jugadores, 

público y al propio árbitro.  

 

Estas sanciones podrán ser de dos tipos; sanción 

mínima tarjeta amarilla (60 segundos fuera del 

terreno de juego) y sanción máxima tarjeta roja (El 

jugador sancionado no puede volver a ingresar en 

el terreno de juego, ni podrá ser sustituido por otro 

compañero). 

En torneos, si alguna persona externa a los seis 

jugadores que disputan el partido entra al terreno 

de juego, el árbitro deberá detener el juego y 

reanudarlo desde el área del equipo que poseía el 

balón antes de la entrada indebida. Si el que entra 

es el sustituto, se le expulsará de la zona de 

sustitutos y no podrá salir a jugar durante ese 

encuentro.  

 


